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Рефлексивні ігри та вправи для дітей дошкільного віку
Лютий 2015
Роль рефлексивних запитань у формуванні навичок самоаналізу у дітей дошкільного віку

Оптимальна модель організації педагогічної діяльності на сучасному рівні розвитку дошкільної освіти передбачає зміщення акцентів з проблеми дидактичного забезпечення навчального процесу і контролю за навчальними досягненнями дошкільника на сприяння становленню його повноцінного особистісного буття, здібності не лише орієнтуватися, пристосовуватися до різноманітних життєвих ситуацій, а й оцінювати, аналізувати і конструктивно на них впливати.

Очевидно, що дошкільна дидактика, маючи в арсеналі потужні засоби організації та проведення з дітьми бесід, діалогів і полілогів, має збагатитися новими методами і прийомами, які сприятимуть  активізації чуттєвого досвіду дітей, формуванню рефлексивної та емоційної культури;  розвитку рефлексивних умінь і навичок.
Проект новоград-волинського клубу дошкільної еліти «Рефлексивні запитання як засіб удосконалення чуттєвої сфери дітей дошкільного віку» ставить за мету підготовку для педагогів ДНЗ методичного забезпечення такого аспекту роботи як рефлексія, зокрема:

· диференціювати пізнавальні (навчальні) та рефлексивні запитання дітям дошкільного віку;

· підготувати блок рефлексивних запитань до наступних форм роботи з дітьми: 

1) робота з художніми текстами;

2) дослідницька діяльність;

3) дидактичні ігри до розділів «Дитина і навколишній світ» та «Рідна природа».

· апробувати розроблені моделі самоаналізу з вихованцями середніх і старших груп;

· розробити методичні рекомендації з вищеозначеної теми для педагогів дошкільних навчальних закладів.

Маємо надію на те, що авторські доробки членів клубу дошкільної еліти стануть в нагоді педагогам ДНЗ при проведенні навчально-пізнавальних занять з дітьми, сприятимуть ефективному розвитку рефлексії як у дорослих, так і вихованців.

І.В.Кондратець, методист ІМЦ

Тематичний блок «Наш садочок. Ігри, іграшки, забави»

Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(3-4р.)

Гра «Дитсадок  - другий дім для діточок» [image: image2.png]Q
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Мета: закріпити в дітей уявлення про правила в дитячому закладі, учити розповідати про нього; розвивати вміння складати зв’язні речення; виховувати позитивне ставлення до дитячого садка, однолітків і його працівників.

Матеріали: світлини із зображеннями будівлі дитячого закладу та епізодів із з життя у дитячому садку.

Хід гри. Вихователь показує фото будівлі дитсадка. 

Куди матусі й тата                 Мишка, Дениска, Раю.

Зрання ведуть маляток?         І дітки – гарні друзі,

Там діткам завжди раді:        Тут не сумують в тузі.

Сашку, Олежку, Наді.             Це другий дім діток -

Там іграшки чекають              Веселий…(дитсадок).

Вихователь пропонує дітям згадати цікаві справи, якими вони всі разом займаються в дитячому садочку, і повідомляє, що у цій справі їм допоможуть світлини. Дорослий по черзі демонструє групі фото епізодів із життя малюків у садочку, а діти складають за ними речення. (Ось ми обідаємо. Це ми граємося на дитячому майданчику..)

Рефлексивні запитання: 

1. Чим ти любиш займатися в дитячому садку? 

2. Чи буває тобі сумно в дитячому садку? Коли?
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Гра «Дівчинка захворіла»

Мета: удосконалювати знання дітей про працю лікаря, медсестри; виховувати чуйність, бажання допомагати хворому

Матеріали: лялька, ліжко, телефон, лялька-лікар 

Хід гри.  Вихователь пропонує дітям прислухатися, адже хтось плаче. Вихователь. Можливо, хтось із вас? Ні, це лялька Віка плаче. Як ви думаєте чому? (Вихователь торкається рукою обличчя ляльки.) Віка захворіла. Що потрібно робити? Так, віднести нашу ляльку в ліжечко. Як допомогти ляльці? Кого необхідно викликати? (Вихователь викликає по іграшковому телефону лікаря.) «З'являється лялька-доктор», яка «слухає хвору ляльку», «дивиться горло», «призначає постільний режим і лікувальний чай».

 Рефлексивні запитання:

1. Що ти відчував коли дізнався, що лялька  захворіла?

2. Чим би ти допоміг хворій ляльці? 
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Гра «Що зайве?»

Мета: ознайомити дітей із працею помічника вихователя, про інвентар, яким він працює; виховувати повагу до праці помічника вихователя, формувати уміння підтримувати чистоту.

Матеріали: іграшкове відро, ганчірка, лялька, віник, м’яч, швабра, книжка, совок.
Хід гри. Перед дітьми на столику розкладені іграшкові відро, ганчірка, лялька, віник, м’яч, швабра, книжка, совок.

Вихователь викликає дітей, і вони прибирають зайві предмети. Називають які предмети потрібні няні, і з’ясовують їх призначення. Якщо дітям складно відповісти, на допомогу приходять лялька Оленка чи вихователь.

Рефлексивні  запитання.: 

1. Що можеш зробити ти , щоб в групі було чисто?

2. Чи допомагаєш  мамі прибирати дім? Що ти робиш?

Розділ "Ознайомлення з природою" (3-4 р.)

Гра «Підбіжи до дерева, яке я назву» [image: image5.png]



Мета: закріплювати вміння дітей називати і знаходити дерева на майданчику; розвивати зорову пам’ять, уважність; виховувати любов до природи.

Матеріали: дерева майданчика.

Хід гри. Вихователь починає розповідати про дерево. Спочатку він зазначає: який стовбур у дерева, як розташовані гілочки, яке за кольором та формою листя. Опис наводиться в у повільному темпі, для того, щоб діти змогли розглянути всі дерева. Завершивши описувати, вихователь запитує дітей:»Про яке дерево я вам розповідала?».Діти повинні назвати дерево та підбігти до нього.

Рефлексивні  запитання:

1. Тобі зрозуміла була гра? Цікава? Що сподобалось у ній?

2. Ти справився з завданням? Як ти себе похвалиш? 
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Гра «Що схоже на сонечко?»

Мета: закріплювати знання дітей про сонце, форму; розвивати пам’ять, мислення, увагу.

Матеріали:  предметні картинки.

Хід гри. На килимку лежать предметні картинки. Вихователь пропонує дітям взяти таку картинку, яка схожа на сонце (яблуко, м’яч, вишня, апельсин).

Діти по черзі показують свої картинки і пояснюють чому взяли саме цю картинку?»

Рефлексивні  запитання:

1. Чи схожий ти на сонечко? Чим саме?

Уяви себе сонечком? Щоб ти зробив?

2. Тематичний блок «Осінь чарівниця»
Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(3-4р.)
Гра «Овочі - фрукти» [image: image7.png]



Мета: закріпити та узагальнювати знання про овочі та фрукти.

Матеріали: картки-поля «Город», «Сад», картки –фішки.
Хід гри:Вихователь навмисно розкладає картки –фішки із зображенням овочів на картці-полі «Сад», а із зображенням фруктів – на картці-полі «Город». Відтак запитує дітей.: «Чи правильно я розмістила овочі та фрукти? Якщо ні, то допоможіть мені їх пересадити.»

Рефлексивні  запитання:

1.  Чи пригощають тебе фруктами, овочами? Хто? Чи подобається тобі це? Чому?

Гра «Чудові наші овочі» [image: image8.png]



Мета: доповнити й закріпити знання дітей про овочі; розвивати уважність і кмітливість; виховувати повагу до праці городників.

Матеріали: кошик з овочами, предметні малюнки.

Хід гри. Вихователь просить по черзі підійти до кошика, дістати звідти овоч, показати його ознаки за формою, кольором тощо. Під час цього виконання дорослий допомагає дітям навідними запитаннями (Що це? Якої форми? Який він на дотик?). Після цього педагог пропонує подивитися, чи є зображений відповідно овочу серед малюнків, розмішених на дошці. Дитина знаходить і показує відповідний малюнок.

Рефлексивні  запитання:

1. Чи подобається тобі їздити до бабусі в село? Чому?  

Гра «Де живуть вітаміни»
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  Мета: вчити дітей відбирати тільки ті картинки, на яких намальовані корисна для здоров'я їжа; розвивати уважність, пам'ять, мислення.
 Матеріали: іграшкове ведмежа; предметні картинки із зображенням овочів, фруктів, цитрусових, морозива, цукерок, печива, торта тощо. 
Хід гри: Вихователь пропонує дітям «полікувати» ведмедика не таблетки, а вітамінами. Для цього потрібно вибрати тільки ті картинки із зображенням продуктів, в яких «живуть» вітаміни. Діти по черзі або групами підходять і вибирають картинки, називають предмет. Якщо завдання виконано правильно, то дитина кладе картинку до ведмежати.
Рефлексивні запитання:

1. Що ти відчуваєш коли хворієш?  

Тематичний блок «Наші менші друзі»
Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(3-4р.)

Гра «Упізнай тваринку за описом» [image: image10.png]W §
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Мета: удосконалювати знання дитини про свійські тварини; учити знаходити картинки за описом; розвивати уважність, пам'ять, мислення.

Матеріали: предметні картинки зі свійськими тваринами.

Хід гри. Вихователь пропонує дітям знайти ту тварину, яку він опише. «Ця тварина має голову, гострі зуби, тулуб, ноги, хвіст. Вона охороняє будинок, любить гризти кістки». Дитина виходить і знаходить картинку з собакою, показує її дітям, а діти знаками відповідають, згодні вони чи ні.

Рефлексивні  запитання: 

1. Якою твариною ти себе уявляєш? Чому? Тобі більше подобається доросла тварина чи дитинча? Чому?

Гра «Хто що їсть»
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Мета: закріплювати знання дітей про свійських тварин (що вони їдять) розвивати мислення, увагу, пам'ять, виховувати бажання піклуватися про домашніх тварин.

 Матеріали: предметні картинки із зображенням домашніх тварин і їжі для них. 

Хід гри. Вихователь пропонує дітям «погодувати» тварин у дворі у бабусі. Вихователь викликає дітей парами. Одна дитина називає тварину і виставляє його, а другий - шукає для неї  їжу, ставить картину поруч з твариною

Рефлексивні запитання : 

1. Чи подобається тобі піклуватися про тваринок? 

Тематичний блок «Я пізнаю себе»

Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(3-4р.)

Гра «Одягнемо ляльку на прогулянку»
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Мета: навчати добирати сезонний одяг  та взуття для ляльки», збагачувати словниковий запас назвами одягу та взуття.

Матеріали: лялька Оленка, зимовий одяг та взуття.

Хід гри. Лялька Оленка вирішила йти на прогулянку і збирає свої речі, але не знає, які саме треба речі одягати взимку. Допоможемо їй? Вихователь виставляє на дошку картинки із зображенням одягу та взуття. «Назвіть і принесіть ляльці одяг та взуття, який треба одягати на прогулянку взимку.» Діти «одягають» ляльку на прогулянку, називаючи її одяг і взуття.

Рефлексивні запитання:

 1.З ким ти любиш грати? Чому?
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Гра «Чарівна валіза»

Мета: закріпити й удосконалити знання дітей сезонного одягу; виховувати уважність, спостережливість. 

Матеріали: дві валізи, одяг, предметні малюнки, лялька Оленка, лялька Миколка

Хід гри. Допоможіть Оленці скласти у валізу зимовий одяг, а Миколці – літній.

Рефлексивні запитання:

1.  Якщо одягнути взимку літній одяг, як ти  будеш себе відчувати?
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Гра «Водичко- водичко, умий моє личко» 

Мета: закріпити звичку до чистоти й охайності;викликати в дитині бажання вмиватися і подружитися з водою.

Матеріали: лялька, обладнання іграшкове (лялькова їдальня), мило, рушник, гребінець.

Хід гри. До початку гри спільно з вихованцями обладнати лялькову їдальню й накрити стіл. Лялька прийшла з прогулянки, побачивши стіл, поспішає сісти за нього. Діти, лялька не знає, як треба мити руки. Діти практично показують, як користуватися милом, рушником.

Рефлексивні запитання:

1. Чи приємно тобі відчувати себе чистим? Чому?
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Гра «Частини тіла» 

Мета: дати уявлення та закріпити з дітьми з назвами частій людського тіла, дати зрозуміти їх важливість; піклуватися про соє здоров’я.

Матеріали: лялька Оленка, ілюстрації частин тіла людини.

Хід гри. Вихователь показує на картину «Зламалася лялька». Тут жила казкова лялька, але з нею трапилась біда. Вона впала і розбилась, залишились одні частинки. Давайте допоможемо ляльці: зберемо її тіло докупи. Діти складають ляльку, пояснюючи свої дії й підкреслюючи важливість кожної частини тіла.

Рефлексивні запитання:

1.  Чи сподобалося вам допомагати ляльці? Чому? Якщо ти впав, хто тебе пожаліє?

Тематичний блок «Мої друзі-лісові звірята»

Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(3-4р.)
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Гра «Лісові  звірята» 

Мета: закріпити в дітей початкові знання про диких тварин (білочка, ведмедик, їжак), розвивати слухове сприйняття; виховувати прихильне ставлення до тварин.

Матеріали: картки із зображенням диких тварин, маски тварин.

Хід гри. Вихователь показує картки і читає віршик.

У густім і темнім лісі

Проживають звірі різні:

Прудка білочка руденька

І лисиченька хитренька,

Сірий зайчик- стрибунець

І ведмедик ласунець,

Вовчик злий зубастий,

Ще й кабан ікластий.

Діти на прохання вихователя повторюють назви тварин, про яких ідеться у віршику. Потім малюки сідають півколом перед столом, а вихователь розкладає перед ними на столі картки із зображенням згаданих тварин. Після цього діти одягають маски та зображують тварин.

Рефлексивні запитання:

1. Чи сподобалося тобі бути зайчиком? Чому?
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Гра «Хто де живе?» 

Мета: закріпити знання про життя диких тварин, де живуть, чим харчуються. Вчити відповідати на запитання повним реченням.

Матеріали: предметні малюнки «Дикі тварини», їжа, 

Хід гри. За картинками знайти хатинку кожного звіря і відповісти повним реченням. (Білочка живе в дуплі. Лисичка живе в норі. Заяць живе в кущах.

Рефлексивні запитання: Чим тобі подобається будинок якому ти живеш?
Тематичний блок «Птахи-пернаті друзі»

Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(3-4р.)
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Гра  «Літає, плаває, бігає» 

 Мета: вчити дітей впізнавати і називати птахів; розвивати зорову пам'ять, мислення; виховувати любов до природи.

Матеріали: картинки птахів (горобець, голуб, ворона, ластівка, шпак, синиця)

Хід гри. Вихователь показує або називає дітям об'єкт живої природи. Діти повинні зобразити спосіб пересування цього об'єкта. Наприклад: при слові «зайчик» діти починають бігти (або стрибати) на місці; при слові «карась» - імітують пливе рибу; при слові «горобець» - зображують політ птаха

Рефлексивні  запитання: 

1.   Хотів би літати як пташка? Плавати як рибка? Чому?

Гра  «Звільніть пташку з клітки» 
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 Мета: вчити дітей впізнавати і називати птахів; розвивати зорову пам'ять, мислення; виховувати любов до природи.

 Матеріали: намальована клітка; картинки птахів (горобець, голуб, ворона, ластівка, шпак, синиця).

Хід гри. Вихователь пропонує дітям «звільнити птахів з клітки». Для цього необхідно знайти птицю і правильно її назвати. Дитина називає птицю. Якщо дитина неправильно назвала пташку, то вона «залишається в клітці»

Рефлексивні запитання:

1. Чи хотів би ти літати як пташка? Чому?
Тематичний блок «Я і моя родина»

Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(3-4р.)

Гра «Хто дома  головний?» 
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 Мета: вчити дітей називати членів своєї сім'ї; підводити до розуміння, що в світі головні - і діти, і дорослі; виховувати любов і повагу до своєї сім'ї.

 Матеріали: «Сімейне дерево»; ілюстрації із зображенням того, що робить мама, тато, бабуся, дідусь, дитина
Хід гри. Вихователь пропонує дітям по черзі назвати членів своєї сім'ї і назвати, хто чим займається, хто що робить в сім'ї. Якщо дитині важко назвати, хто що робить у сім'ї, то йому в цьому допоможуть ілюстрації. Діти називають, хто головний у сім'ї та чому вони так вважають. Наприкінці гри слід визначити, що головні у світі всі - і діти, і дорослі

Рефлексивні запитання:
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Гра «Як звуть членів сім'ї?»

Мета: закріплювати вміння дітей чітко називати членів своєї сім'ї; розвивати пам'ять, зв'язне мовлення; виховувати любов до своєї сім'ї.
Хід гри. Діти стоять у колі і по черзі називають членів своєї сім'ї. Наприклад: «Я живу з мамою Наталею, татом Сашком, братом Владиком. У мене є бабуся Ліда, бабуся Віра, дідусь Гриша і дідусь Павло ». 

Рефлексивні запитання:

1.Чи подобається тобі твоє ім`я?

2. Як тебе ласкаво називають твої рідні? 
Тематичний блок «У світі казки»

Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(3-4р.)

Гра «Казка нас всьому навчить» 
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Мета: вправляти дітей в пізнаванні, називанні та розповіді казок за малюнками. Закріпити зміст знайомих казок. Вчити правильно оцінювати вчинки героїв. Вправляти в умінні розрізняти кольори. Розвивати зв’язне мовлення, логічне мислення, доброзичливість.

Матеріали : сектор з чарівною стрілкою, малюнки до казок, фішки.

Хід гри. Вихователь пропонує дітям покрутити чарівну стрілочку, на секторі якого кольору зупиниться, дитина повинна знайти малюнок до казки з фішкою, відпорного кольору (синій, зелений, жовтий, червоний). Малюкам треба згадати назву казки , її головних героїв.

Рефлексивні запитання:

1.  Яким героєм казковим ти  хотів би бути? Чому?

Тематичний блок «Ой, до нас прийшла зима»

Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(3-4р.)
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Гра  «Зимові розваги» 

Мета: закріпити знання про зимові розваги, розвивати мовлення , увагу. Виховувати любов до пори року –зима.

Матеріали: сюжетні картинки на тему «Зимові розваги».

Хід гри. Розглядають сюжетні картинки і розповідають у які ігри діти люблять гратися взимку.

Рефлексивні запитання:

1. Чи подобається вам  кататися на санчатах взимку? Чому?

Гра «Пори року» [image: image24.png]



Мета: учити дітей називати пори року за їх ознаками, знаходити відповідні картинки; розвивати зорову пам'ять, увагу.

Матеріали: великі картини з порами року, маленькі картини з ознаками порами року для всіх дітей.

Хід гри. На дошці перед дітьми великі картини з порами року. На килимку лежать маленькі картинки з ознаками року. Вихователь пропонує кожній дитині обрати одну картку і підійти до картини відповідною порою року. Дітям потрібно назвати свою пору року і пояснити чому саме.

Рефлексивні запитання:

1. Яка пора року тобі подобається найбільше? Чому?

Тематичний блок «Наш садочок. Ігри, іграшки, забави»

Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(4-5р.)
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Гра  «Подорож в країну іграшок»
Мета:закріпити поняття про види транспорту, вміння знаходити потрібний колір серед інших кольорів

Хід гри. Жили–були два хлопчики – Всевмійко а Ламайко. Вони любили разом гратися, ділитися іграшками. У Всевмійка іграшки були, як нові: вони рухались, сигналили, були яскраві. А  Ламайко не беріг свої іграшки: колеса у машин ламалися, літаки не літали. Йому було дуже прикро гратися такими іграшками. Всевмійко був хорошим другом. Він вирішив полагодити іграшки Ламайка і навчити гратися з іграшками акуратно.
Знайдіть які деталі іграшок – транспорту відламалися, домалюйте їх і розфарбуйте відповідним кольором. 
 Рефлексивні запитання :

1. Уяви себе іграшкою у Всевмійка. Що б ти робив? Що відчував? А у Ломайка? 

2. Згадай, чи є в тебе зламані іграшки вдома? Роздивись, може вони є у твоїй групі?

Гра «Кому що потрібно для роботи ?» [image: image26.png]



Мета : учити дітей упізнавати професію за описом; удосконалювати знання про професії дорослих в дитячому садку; розвивати кмітливість, увагу.

Хід гри. Вихователь розповідає дітям про професії людей в дитячому садку. Після почутого дитина обирає професію, яка їй найбільше сподобалась, уявляє себе тою особою та відповідає на запитання .
 Рефлексивні запитання: 

1. Чи легко тобі було бути працівником садочка? Чому ?

2. Які відчуття в тебе викликала ця професія ? Чому?

.             Тематичний  блок «Завітала в гості осінь золота» 

Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(4-5р.)
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Гра «Сад - город» 

Мета: закріпити знання про овочі та фрукти.
 Хід гри. Діти по черзі  дістають картинки з фруктами та овочами і прикріплюють до набірного полотна: город, сад. Після цього дитина каже де росте цей фрукт чи овоч : на городі чи в саду. 
   Рефлексивні запитання:

1. Уяви, що ти фрукт , тобі подобається жити в саду ? Чому? 

2. Що ти відчуваєш коли на тебе сідає метелик, жучок?

3. Що  ти б робив , якби на тебе напали комахи ?

4. Які відчуття виникають в тебе, коли ти достиг? 

5. Ти вважаєш себе кращим за інші фрукти ?  Чому ?

[image: image28.png]


Гра    «Знайди за описом » 

  Мета: закріпити уявлення про особливості зовнішнього вигляду фруктів та овочів, навчати дітей самостійно їх описувати .
Ігрове завдання: знайти фрукти та овочі  по переліченим ознакам      

 Хід гри. Ведучий називає характерні риси того чи іншого фрукта чи овоча , не називаючи його. Діти відшукують його зображення серед карток. Перемагає той, хто швидше   знайде та  назве відгадку.

  Рефлексивні запитання: 

1. Уяви, що ти помідор, що ти відчуваєш ?

2. Уяви, що ти брудний, не помитий овоч, тобі подобається бути таким ?

3. Чи вважаєш ти себе кращим фруктом ніж інші? Чому ? 

                    Розділ «Ознайомлення з природою»

Гра « Вітамінний потяг »
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Мета : закріпити право «Всі діти мають право на корисну і якісну їжу». На основі гри конкретизувати та узагальнити уявлення дітей про вітаміни та їх види, розкрити їх роль у житті людини, про те що для повноцінного харчування необхідні овочі й фрукти. Вчити поділяти овочі та фрукти на групи за наявністю в них вітамінів.Розвивати спостережливість, уважність, уміння правильно висловлювати власну думку. Розвивати мовлення дітей поповнюючи їхній словниковий запас, використовуючи епітети, порівняння, вірші, фольклор. 

 Хід гри. Вихователь пропонує дітям взяти картинку, ту що сподобалась з овочем або фруктом. Діти по черзі розповідають, що вони знають про нього, називають який вітамін присутній і встановлюють картинку у вагон з відповідною позначкою вітаміну.
  Рефлексивні запитання :

1. Чому тобі сподобався саме цей фрукт чи овоч ?

2. Уяви, що ти цей фрукт, що ти відчуваєш будучи ним ?

3. Що ти відчуваєш, коли на тебе світить сонечко ?

4. Ти дуже смачний та корисний людям, що ти відчуваєш при цьому ?

5. Які відчуття в тебе виникають коли тебе зривають?

6. Що б ти хотів в собі покращити ? 

Тематичний блок «Я пізнаю світ»(комахи)

Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(4-5р.)
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Гра  «Нині Муха – цокотуха - іменинниця»
Мета: навчити відрізняти комах від тварин,розвивати уміння знаходити потрібні зображення і розфарбовувати їх
 Хід гри. На свято до Мухи – цокотухи прийшло багато гостей,але раптом почався сильний дощ. Комахи взяли парасольки і вирушили в путь. Вони були такі маленькі, що їх майже не було видно з – під парасольок. Муха відчинила двері гостям, але побачила лише безліч парасольок та лише половинки гостей. «Хто ж до мене завітав?» - замислилась Муха.
Знайдіть та розфарбуйте двох метеликів.
  Рефлексивні запитання:
1. Чи цікавою була для тебе гра? Що саме сподобалось?
2. Уяви себе мухою – іменинницею. Твої відчуття?
Гра « Дерево – кущ» 
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Мета : вчити дітей розрізняти дерева й кущі за основними ознаками : у 

дерев – один стовбур, гілки – товсті і тонкі, у кущів – кілька тонких стовбурів, вони нижче за дерева. 

  Хід гри. Вихователь у довільному порядку називає назви дерев і кущів. Якщо прозвучала назва дерева, то діти стоять, якщо куща, то присідають. 
                             Рефлексивні запитання 

1. Уяви себе весняною берізкою, що ти відчуваєш ? 

2. Уяви себе кущиком, у якого зломали гілочку. Розкажи, що з тобою сталось ?

3. Уяви, що ти дерево, на тебе сіла пташечка, що ти відчуваєш ? 

Розділ «Ознайомлення з природою»

Гра « Живе – не живе » [image: image32.jpg]



Мета: розрізняти й називати об’єкти живої та неживої природи за їх ознаками ( неживе – не живиться, не дихає, не має потомства, не росте : вода, сонце, пісок, каміння, повітря, предмети меблів, посуду, одягу, транспорт тощо )
Хід гри. Вихователь називає слова : якщо слово означає живе, діти у відповідь плескають, якщо ні – мовчать. В грі можна використовувати м’яч 

.Рефлексивні запитання: 
1. Ти м’ячик , тебе кинули у воду, що ти відчуваєш ?

2. Чи подобається тобі бути сонечком ? Чому? 

Тематичний блок «Хліб усьому голова »                
Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(4-5р.)
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Гра «Відгадай на смак»

Мета: вчити розрізняти на смак хлібні вироби(хліб білий, чорний, булка, пиріжок, бублик, пряник).  Хід гри. Проблемна ситуація: Одного разу до Катрусі прийшли в гості  дівчатка. Вона хоче пригостити їх чаєм і солодощами. Завдання: вибери з чим можна пити чай. 

 Рефлексивні запитання: 

1. Уяви себе на місці Катрусі. Що ти відчувала, коли пригощала своїх друзів?

Гра «Хлібний магазин»
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Мета: закріпити знання дітей про хлібні вироби, вчити правильно називати їх та описувати,виховувати ввічливість, привчати вживати ввічливі слова: будь ласка, добрий день, до побачення.
  Хід гри. Подорож до хлібного магазину. Вибрати (з картинок)вироби із хліба, розфарбувати їх. Використовуючи ввічливі слова до продавця - «купувати» їх. 
 Рефлексивні запитання: 

1. Ти любиш бувати в магазині? В якому? Чому?

2. Розкажи, як ти впорався із завданням? Що тобі в цьому допомагало?

Тематичний блок «Одяг, взуття»                
Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(4-5р.)

Гра «Знайди пару» [image: image35.jpg]b
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Мета: закріпити узагальнені поняття «одяг», «взуття», «головні убори», «прикраси»

Матеріали: картинки з зображенням предметів одягу, взуття, головних уборів, прикрас.

  Хід гри. Вихователь пропонує розкласти картинки по відповідних особливостях: одяг до одягу, взуття до взуття, головні убори до головних уборів, прикраси до прикрас.

   Рефлексивні запитання

1. Чи вийшло в тебе правильно виконати завдання? Що допомогло тобі в цьому?
2. Як ти доглядаєш за своїм одягом?
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Гра «Одягни ляльку на прогулянку»

Мета: закріпити знання про сезонний одяг ,його колір; вчити підбирати одяг до ляльки відповідно погоді та порі року,запам’ятовувати послідовність одягання на прогулянку.

Матеріали: лялька,предмети одягу та взуття.

  Хід гри. В гостях ляльки: хлопчик Тарас і дівчинка Катя з чемоданом одягу. Просять дітей допомогти їм одягнутися на вулицю відповідно погоди на вулиці і порі року.

 Рефлексивні запитання: 

1. Яку пору року любиш ти? Чому?

2. Який колір одягу ти любиш? Чому?

Тематичний блок «Життя навколо нас 

(тварини, птахи)»
Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(4-5р.)
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Гра «Чим нагодувати звіра» 
Мета: поглибити знання дітей про спосіб харчування, вправляти у домальовуванні предметів.

 Хід гри. Жили собі звірята у лісі: заєць, ведмедик, вовк, лисиця. Вирішили зробити святковий обід і одне одному підготувати страви. А от хто чим харчується , забули.
Рефлексивні запитання: 

1. Чи готував ти для кого - не будь святковий обід? Які відчуття були при цьому?

2. Чи сподобалось тобі,  як ти виконав завдання?  Що було важко робити?

Гра «Домалюй» 
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Мета: закріплювати будову птахів, відмінності в будові диких і свійських птахів; вправляти у промальовуванні деталей пензликом.
Хід гри. Домалювати відсутню частину тіла у птахів, які були переплутані.

 Рефлексивні запитання: 
1. Ти хотів би бути пташкою? Чому?

2. Що тобі найбільше подобається у птахах?                     
Розділ «Ознайомлення з природою»

Гра «Угадай, хто я» 
[image: image39.jpg]


Мета: закріпити знання про тварин; вміння розрізняти диких і свійських тварин; поглибити знання дітей про спосіб харчування, зовнішній вигляд та характерні ознаки тварин.

  Хід гри. На столі в педагога лежать картки із зображеннями різних тварин. Кожен по черзі підходить до столу й витягує яку- небудь картку, а потім намагається зобразити ту тварину, яка зображена на картці. Інші діти вгадують кого він зобразив
 Рефлексивні запитання :

1. Як би ти був твариною, то якою? Чому?

2. Хто були б твої друзі? Кого б ти боявся?

Гра «Відгадай про кого загадка?» [image: image40.jpg]



Мета: навчити розрізняти птахів на картинках ( горобець, голуб, сорока, ворона, синиця, папуга, ластівка, галка, стриж)

 Хід гри. Вихователь виставляє  ряд картинок з зображенням птахів. Загадує загадку про одну з пташок і пропонує показати картинку з її зображенням, а також назвати цю пташку.
  Рефлексивні запитання: 

1. Уяви себе пташкою. Що б ти робив? Де жив?

2. З якою пташкою ти схожий? Чим?

3. Ти хотів би перетворитися на пташку залишитися нею назавжди? Чому?

Тематичний  блок «Я і моя родина»

       Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(4-5р.)
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Гра «Квіти щастя» 
Мета: навчити розрізняти квіти; виховувати повагу, співчуття до рідних

Хід гри. Вихователь просить дітей уявити,що добра чарівниця доторкнулася до кожного з них чарівною паличкою і в їхніх серцях розквітли квіти любові, які вони подарували своїм батькам. Діти повинні намалювати ці квіти

 Рефлексивні запитання: 

1. Чи подобається тобі дарувати мамі чи тату квіти? Чому?

2. А якою б квіткою, ти хотів стати? Чому?

Гра «Дарунки батькам»
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Мета: формувати знання про явища природи; викликати у дітей бажання робити гарні вчинки

 Хід гри. Дітям роздаються картки з різними зображеннями ,наприклад: озеро, небо, сонце, вітер, сніжинка. Діти придумують ,які дарунки любові кожен, хто зображений на їхній картці, піднесе своїй мамі( татові, сестрі, братові, бабусі чи дідусеві). Наприклад: сонце подарує мамі світло, теплоту, гора - силу, зірка -  красу
  Рефлексивні запитання: 

1. Ким би ти хотів стати небом чи сонцем? Чому?

2. Ти говориш своїм рідним приємні слова? Які?

Розділ «Ознайомлення з природою»

Гра «Маленька господиня» 
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Мета: виховувати повагу,співчуття до мами й уміння порадувати її, надати допомогу

 Хід гри. Марічка хоче розповісти нам, як вона допомагає своїй мамі. Вона принесла нам фотографії, але її молодший брат їх порізав ножицями, давайте їй допоможемо складемо і побачимо, що там зображено.
 Рефлексивні запитання: 

1. Ти любиш допомагати мамі. А що саме ти любиш робити?

2. Що ти відчуваєш коли допомагаєш дорослим?

 Тематичний  блок ««Ой, до нас прийшла зима»   

       Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(4-5р.)
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Гра «Сніжинки» 
Мета: уточнити знання про ознаки зими, вправляти у домальовуванні деталей

Хід гри. Вихователь розповідає: «Ось і з’явився перший сніг. Маленькі сніжинки поволі спускалися додолу. «Як чудово прикрашати все навкруги собою! Тепер все буде блищати!» - раділи вони .
Аж, раптом, що це? Зненацька налетів вітер і , як скажений, почав розкидати малих пухнастих красунь у всі боки. Сніжинки наштовхувались одна на одну, на стіни будинків,стовбури дерев, коли в решті опинились на землі. Тепер блищати вони вже не могли, бо поламали всі свої промінчики».

Домалюйте сніжинкам промінчики

 Рефлексивні запитання: 
1. Покажи , як танцюють сніжинки. Відтвори їх радість. І сум від того, що поламали свої промінці.

2. Що таке скажений? Ти буваєш таким?

3. Чия сніжинка тобі подобається? Чому?

Тематичний блок «Життя птахів, тварин взимку»

Розділ "Ознайомлення з довкіллям"(4-5р.)

Гра  «Хто живе у зимовому лісі?» 
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Мета: закріпити назви мешканців зимового лісу; розвивати вміння акуратно розфарбовувати
 Хід гри. Розповідь вихователя про те,що у лісі насипало стільки багато снігу, що все стало білим: і дерево, і птахи, і тварини. Потрібно все розфарбувати відповідними кольорами
 Рефлексивні запитання: 

1. Щоб ти хотів, щоб у тебе було білим? Чому?

2. Чи легко тобі було працювати? З яким настроєм?

Гра  «Хто зимує з нами?»
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Мета: закріпити знання про зимуючих птахів; розвивати вміння акуратно зафарбовувати
Матеріали: картки із зображенням птахів (сорока,ворона, синиця,горобець, ластівка)

Хід гри. Стало холодніше. Птахи відлітали у теплі краї, деякі залишились зимувати. Що це за птахи? Розфарбуйте тих птахів , що зимують з нами.  Рефлексивні запитання:

1. Уяви себе пташкою, яка зимує у нас? Який в неї настрій?

2. Якби ти був Чарівником, як би ти допоміг пташкам?

Розділ "Ознайомлення з природою»

Гра «Пори року»

Мета: вчити встановлювати логічні зв’язки між явищами природи

Матеріали : чарівний мішечок, картинки із зображенням пори року,маленькі картинки із зображенням явищ природи.

Хід гри. На столах лежать картинки із зображенням певної пори року. Вихователь пропонує дітям дістати картинку із чарівного мішечка, розглянути її і віднести до відповідної картинки на столі.

Рефлексивні запитання:

1. Оціни свою роботу . Чи справився ти із завданням?

2. Чи сподобалась тобі гра? Чим?

Гра «Хто де живе.»

Мета: закріпити знання дітей про місця існування живих істот (птахи, тварини свійські і дики )

Матеріали: іграшка  Лунтік ,пазли із зображенням тварин і птахів з їхніми домівками.

Хід гри:Лунтік за допомогою пазлів хотів дізнатися де живуть лисичка синичка та його товариші.

Та ось ненароком подув сильний вітер і пазли  розсипалися . Давайте допоможемо йому зібрати пазли. 

Рефлексивні запитання:

1.Чи сподобалося тобі складати пазли?

2. Чи легко було тобі допомагати Лунтіку. Чому?

Тематичнийблок  «Завітала в гості осінь золота»

Гра: «Що росте у ріднім краї?»
Матеріали:чарівна торбинка , картинки із зображенням дерев та кущів.

Мета: закріпити знання дітей про дерева і кущі, що ростуть в нашій місцевості.

Хід гри. Вихователь пропонує дітям дістати із чарівної торбинки картинки і розказати що воно знають про це дерево чи кущ.

Рефлексивні запитання:

1.Чи цікавою була для тебе гра? Що тобі найбільше  сподобалося?.

2.Проаналізуй чи впоровся ти із завданням . Що тобі у цьому допомогло?

Гра «Впізнай з якого дерева листочок»

Матеріал: букет із осіннього листя.

Мета: вчити впізнавати листя дерев, розрізняти їх за формою( круг,овал,трикутник, прямокутник) 

Хід гри.Марійка зібрала букет з осіннього листя,їй білочка сказала що листя в букеті схоже на геометричні фігури. Вона просить нас розібратися чи дійсно листя схоже на геометричні фігури . Вихователь показує листя а діти повинні уявити на яку геометричну фігуру подібний листок.(липа-коло, клен-трикутник,дубовий-овал т.д.)

Рефлексивні запитання:

1.Чи зрозумів ти завдання . Чи складне воно було для тебе.?

2.Уяви що ти листочок незвичайної форми, що ти при цьому відчуваєш.

Тематичний блок «Життя навколо нас»(птахи)

Гра «Впізнай за описом»

Мета: вчити дітей виділяти птахів за характерними ознаками(має крила,пір я, лапи)

Матеріали:картинки із зображенням птахів.

Хід гри. Вихователь описує певну пташку  тримаючи картинку з її зображенням у руці. Діти мають відгадати про кого йде мова  . Для перевірки відповідей вихователь показує картинку із пташкою.

Рефлексивні запитання:

1.Тобі сподобалося грати в цю гру ? Чому?

2.Чи хотів би ти бути пташкою? Якою? Чому?

Гра «Їдять – не їдять» 
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Мета: закріпити знання дітей про те що їдять птахи
Матеріали:картинки із зображенням овочів, фруктів, ягід , продуктів харчування.

Хід гри. Пустунчик хоче  запросити до себе в гості папугу, але не знає чим його пригощати. Просить нас йому допомогти. Вихователь дістає із скриньки картинки із зображенням овочів ,фруктві .ягід продуктів харчування, показує їх і запитує «Їдять це птахи чи ні?»

Рефлексивні запитання:

1.Уяви себе птахом . Що ти любиш їсти. Чому?

2.Уяви себе голодним птахом. Що ти при цьому відчуваєш?

Гра «Що це за птах?» [image: image48.jpg]



Мета:Лісовичок прийшов перевірити дітей чи знають воно птахів що лишилися з нами зимувати.

Матеріали: Лісовичок, листівки із запитаннями.

Хід гри. Лісовичок читає для дітей запитання про птахів. Діти повинні визначити про яку пташку йде мова.

· Який птах стрекоче? (сорока)

· Який птах цвірінькає?( горобчик)

· Яка пташка  каркає? (ворона)

· Хто має чорну краватку?(синичка)

· Якого птаха називають лісовим лікарем ?(дятел)

· Який птах любить купатися в снігу?(снігур)

Рефлексивні запитання:

1. Яким птахом ти себе уявляєш . Чому? 

2. Чим ти схожий на цього птаха?

Старша група

Тематичний блок: "Завітала в гості осінь золота"

"Звідки хліб на стіл прийшов"

Розділ «Ознайомлення з природою»

Дидактична гра "Четвертий зайвий"

Мета: закріпити у дітей назви хлібних виробів.

Матеріали: картки з зображенням хлібних виробів, іграшок, фруктів, овочів.

Хід гри. Вихователь показує 3 картинки з зображенням хлібних виробів, а четверта з зображенням фруктів, чи овочів. Завдання: знайти зайву картинку.

Рефлексивні запитання:

1. Що ти відчуваєш коли знаходишся в хлібному магазині?

2. Чи хотів би ти стати пекарем? Чому?

3. Які відчуття у тебе виникають, коли тебе пригощають тортом?

Дидактична гра "Чарівна торбинка"

Мета: вчити дітей розрізняти хлібні вироби на смак, правильно назівати та описувати вироби.

Хід гри. Діти по черзі дістають з чарівної торбинки шматок хлібобулочних виробів, описують, що вони

скуштували.

Рефлексивні запитання:

1. Що ти відчував, коли ти спробував шматок хлібобулочних виробів. Чому?

2. Чи доводилося тобі їсти не свіжий хліб, що ти при цьому відчував?

3. Уяви себе шматочком хліба. "Як би ти хотів, щоб то тебе відносились"?

Тематичний блок: "Я пізнаю світ"

Розділ «Ознайомлення з природою»

Дидактична гра "У зоологічному музеї"

Мета: поглибити знання дітей про життя комах їх ознаки; закріплювати вміння охайно

розфарбовувати дотриманням контурів малюнку.

Хід гри. Вихователь: Маринка та Оленка вперше прийшли до зоологічного музею. Дівчатка давно мріяли

опинися у такому різноманітті тваринного світу. Тут можна було побачити скелет динозавра, опудало

мамонта та інших тварин з різних куточків світу. Перед дверима з написом "Комахи" дівчата

зупинилися. "А кого ми побачимо тут" - запитала Оленка. "А ти пригадай, що знаєш про комахі

відразу зрозумієш" - відповіда Маринка.

Рефлексивні запитання:

1. Уяви себе у подібному музеї. Скажи свої враження?

2. Уяви залу "Комахи" зоологічного музею. Яка вона? Що там знаходиться?

3. Якою комахою ти себе уявляєш? Чому?

Дидактична гра "Багато та один"

Мета: закрітипи знання дітей про будову квітки (листя, стебло, квітки, бутони).

Хід гри. Вихователь роздає аркуші паперу з розмальованими рослинами в яких не вистачає або бутона, або стебла, або листка. Дітям потрібно домалювати ту частину розлини, якої не вистачає.

Рефлексивні запитання:

1. Уяви, що квітка росте без якоїсь певної своєї частини. Чи можливо це?

2. Які квіти ти любиш? Чому?

3. Чи хотів ти бути квіткою? Чому?Страница02

Тематичний блок "Я і моя родина"

Розділ «Ознайомлення з природою»

Дидактична гра "Мамині помічники"

Мета: викликати у дітей бажання допомагати мамі по домашньому господарстві. Навчити

вірно називати побутові предмети.

Хід гри. Вихователь за допомогою лічилки обирає дівчинку, яка буде мамою, всі інші діти. Мама

пропонує дітям по прибирати іграшки у кімнаті.

Рефлексивні запитання:

1. Чи сподобалова вам прибирати іграшки? Чому?

2. Уявіть, що ви лялька, якій відірвали руку. Щоб ви відчували?

3. Чи сподобалася вам грати у цю гру? Чому?

Дидактична гра "Справжня сім'я"

Мета: розвивати любов, повагу до члунів сім'ї, бажання опікуватись ними; виховувати

позитивне ставлення до членів родини, до гри.

Хід гри. Вихователь пропонує дітям обіграти певну життєву ситуацію (починає її, а діти

продовжують).

Вихователь. Тато повертається з роботи втомлений, з важкою сумкою. Мама повертається з

дітьми з прогулянки, а бабуся готує вечерю. Що відбуватиметься далі?

Діти обіграють ситуацію і обговорюють її.

Рефлексивні запитання:

1. Чи важко тобі бути татом? Чому?

2. Коли ти гуляєть зі своїми дітьми, тобі приносить це задоволення?

3. Чи складно бути бабусею? Чому?

4. Що ти відчував коли грав у цю гру?

Тематичний блок "Я пізнаю світ"

Розділ «Ознайомлення з природою»

Дидактична гра "Відгадай за описом"

Мета: закріпити зання дітей про кімнатні рослини. Вчити відгатувати кімнатні рослини за описом вихователя.

Хід гри. Вихователь зачитує зовнішні характерні ознаки кімнатної рослини, а діти відгадують. Наприклад:
Сік цієї рослини лікує всіх дітей від нежиті. Її листочки м'які і соковиті мають

колючки на краях..

Рефлексивні запитання:

1. Уяви себе кімнатною рослиною, як би ти хотів, щоб за тобою доглядали? Чому?

2. Уяви що ти кімнатна рослина, яку не поливають, що б ти відчував?

3. Чи хотів би ти щоб тобі подарували кімнатну рослину? Чому?

Дидактична гра "Зникла картина"

Мета: закрітипи знання дітей про кімнатні рослини. Розвивати зорову пам'ять.

Хід гри. Вихователь вішає на дошку картинку кімнатних рослин. Діти за командою вихователя
закривають очі, після того як вихователь зняв одну картинку діти відкривають очі і

називають кімнатну рослину яка зникла.

Рефлексивні запитання:

1. Уяви себе квіткою, якої не поливали. Щоб ти відчував?

2. Чи подобаються тобі кімнатні рослини? Чому?

3. Чи приносить тобі задоволення коли тебе оточують красиві рослини? Чому?

Тематичний блок: “Ой до нас прийшла зима”

Розділ «Ознайомлення з природою»

Дидактична гра “Так чи не так”

Мета: закріпити знання дітей про характерні прикмети зимового сезону.

Хід гри. Вихователь читає речення з характерними ознаками якоїсь пори року. Наприклад:
1. Взимку ніколи не йде сніг? Так чи не так?

2. Взимку сонечко світить високо в небі? Так чи не так?

3. Сніг та крига — це вода, що замерзла? Так чи не так?

4. Взимку тварини в лісі не мерзнуть? Так чи не так?

Рефлексивні запитання:

1. Що ти відчуваєш коли гуляєш в зимовий морозний день? Чому?

2. Яка твоя найулюбленіша пора року? Чому?

3. Із чим у тебе асоціюється білий колір?

4. Чи любиш ти зиму? Які відчуття вона в тебе викликає?

Дидактична гра “Коли це буває”

Мета: Закріпити знання дітей про пори року і їх характерні ознаки.

Хід гри. Вихователь пропонує картинки, зачитує вірші діти обирають потрібну картинку.
Срібні дерева

Срібне гілля

Сріблом пухнастим

Вкрита земля

Рефлексивні запитання:

1. Який у тебе виникає настрій коли падає сніг? Чому?

2. Уяви якби ти був художником, яку б зиму ти намалював би? Чому?

3. Уяви себе твариною у зимовому лісі. Опиши свої відчуття?

Тематичний блок: “Я — майбутній школяр!”

Розділ «Ознайомлення з природою»

Дидактична гра “Першокласник”

Мета: закріпити знання дітей про те, що потрібно першокласнику для навчання в школі; виховувати бажання вчитися в школі, зібраність, охайність.

Матеріали: портфелі, зошити, букварі, пенали, ручки, кольорові олівці, іграшки, цукерки.

Хід гри. На одному столі лежать два портфелі, на другому столі лежать навчальні предмети. Після короткої бесіди про те, що скоро вони підуть до школи, і їм  самостійно потрібно буде збирати портфель, вихователь за допомогою лічилки обирає двох дітей, і вони починають гру. Хто першим складе правильно і охайно портфель, той і переміг.
Рефлексивні запитання:

1. Чи подобається тобі збирати портфель? Чому?

2. Чи хотів би ти йти до школи? Чому?

3. Ти будеш сумувати за садочком коли підеш до школи? Чому?

Дидактична гра “Так чи не так”

Мета: закріпити знання дітей про шкільні предмети, виховувати бажання вчитися.

Хід гри. Вихователь зачитує речення з характерними ознаками шкільного приладдя.

1. Чи дзвонить у школі дзвінок на урок.? Так чи не так?

2. Чи носять діти портфель до школи? Так чи не так?

3. Що ти відчуваєш коли граєш цю гру? Чому?

Рефлексивні запитання:

1. Що ти відчуваєш, коли уявляєш себе майбутнім школярем? Чому?

2. Чи подобається тобі грати в школу? Чому?

3. Що ти відчуваєш коли граєш в цю гру?

Тематичний блок: “Готуємося до свята ялинки”

Розділ «Ознайомлення з природою»

Дидактична гра “Лісові звірята біля ялинки”

Мета: розвивати у дітей сюжетно-ігровий задум, творчу фантазію.
Хід гри: Вихователь: “Прийшла зима. Випало багато снігу. Настало новорічне свято. Лісові звірі вирішили організувати хоровод навколо ялинки”.
Рефлексивні запитання:
1. Уяви себе лісовою тваринкою Чому саме цією?
2. Уяви себе ялинкою, біля якої водять хороводи. Твої відчуття?
3. Тобі сподобалося грати в цю гру? Чому?
Тематичний блок « Свійські тварини»

Розділ «Ознайомлення з довкіллям»

Гра « Свійські тварини»

Мета: учити дітей називати свійські тварини, класифікувати їх , розвивати мовлення , пам'ять, увагу; виховувати любов до природи.

Матеріал: набір іграшок; «Свійські тварини», бабуся , будинок.

Хід гри:

Вихователь пропонує дітям узяти іграшку, назвати її та оселити там, де вона живе. Якщо це свійська тварина то дитина ставить її біля будиночка бабусі.

Рефлексивний акцент:

1. Якби ти був твариною, то якою. Чому?

2. Чи легко тобі уявити себе твариною. Чому?

3. Що спільного між твариною на яку ти перетворився і тобою?

4. Яка тобі тварина сподобалась. Чому?

Гра «Зоологічне лото»

Мета: закріплювати знання про диких та свійських тварин; розвивати вміння доводити гру до кінця.

Хід гри:

Перша дитина виставляє на стіл картинку та розповідає про тварину: як називається, чим харчується, де живе. Друга дитина підставляє картинку на якій з одного боку зображення така сама тварина , а поруч інша , про іншу вона розповідає сама.

Матеріал: настільні картки.

Рефлексивний акцент:

1.Уяви себе лісовою твариною. Чому саме цією?

2.Уяви себе мамою цієї тварини? Що ти відчуватимеш?

3.Якби ти піклувався про свого малюка?

4. Яка тобі тварина сподобалась і чому?

Тематичний блок «Я пізнаю світ»

· квіти

· комахи

· Розділ «Ознайомлення з довкіллям»

Гра « Букет»

Мета:уточнити та закріпити знання дітей про квіти; розрізняти садові квіти за листям, стеблом, квіткою, запахом, знаходити в них подібні та відмінні ознаки; розвивати зв’язне мовлення дітей; виховувати вміння бачити красу в природі  і бережливо ставитися до неї.

Матеріал: айстри рожеві, червоні, білі , сині.

Хід гри:

Кожна дитина одержує по дві квітки: білу і рожеву або синю і жовту. Вихователь говорить : « Я хочу скласти букет з квітів. Спочатку я складу букет з таких квітів»( показує квітку білого кольору). Діти порівнюють цю квітку зі своїми, вибирають відповідні за кольором ( по одній), підходять з ними до вихователя. Простягнувши її вперед , удають, що складають букет. Потім гра продовжується. Під час гри вихователь 4- 5 разів змінює назви кольорів квітів.

Рефлексивний акцент:

1.Уяви , якою квіткою ти міг бути?Чому саме цією?

2.Чи важко тобі було виконувати завдання. Чому?

3.Оціни результати роботи усієї групи. Похвали себе і товаришів.

Гра « Хто де живе і що їсть»

Мета: закріплювати знання про те , де живуть і чим харчуються комахи; розвивати пам'ять, зосереджуваність.

Матеріал: картинки із зображенням комах та жител для них

Хід гри:

Першій підгрупі дітей вихователь роздає картинки із зображенням комах, а другій – із зображенням житла. Діти,  у яких малюнки із зображенням житла – розходяться груповою кімнатою. За сигналом діти , які мають зображення комах, ідуть кімнатою, шукаючи «житло». Знайшовши, вони стають поруч і поєднують картинки.

Рефлексивний акцент:

1.Якби ти був комахою, то якою. Чому?

2.У якому будиночку хтів би ти жити. Чому?

3.Чи сподобалось тобі грати. Чому?

4.Як ти гадаєш чи гарно попрацювали діти нашої групи. Чому?

Тематичний блок « Звідки хліб на стіл прийшов»

Розділ «Ознайомлення з довкіллям
Гра «Від лану до столу»

Мета:узагальнювати та систематизувати знання дітей про хліб як головний продукт харчування, про хліборобську працю; розвивати пізнавальну активність; виховувати шанобливе ставлення до хліба, праці.

Матеріал: набір сюжетних картинок із зображенням етапів послідовного приходу хліба до столу (оранка землі, засівання, збирання урожаю).


Хід гри:
На столі перемішані картинки, вихователь пропонує розкласти їх по порядку і розповісти за кожною картинкою, як хліб потрапляє до столу.

Рефлексивний акцент:

1.Як ти гадаєш чи легка робота хліборобів. Чому?

2.Які відчуття у тебе викликають люди, які виконують таку складну справу. Чому?

3. Чи легко тобі було виконувати завдання. Чому?

4. Оціни свою роботу і роботу своїх товаришів.

Гра «Відгадай на смак»

Мета:вчити дітей розрізняти на смак хлібні вироби( білий, чорний, бублик, булка, пряник , пиріжок).

Матеріал:хлібні вироби, картинки хлібних злаків.

Хід гри:

На столі на тарілочках розкладені хлібні злаки. Дитина за проханням вихователя виходить і на осліп куштує хлібні вироби, якщо відгадала то бере таку картинку і сідає на стілець.

Рефлексивний акцент:

1.Оціни результати своєї роботи. Ти задоволений?

2. Про що ти думав, коли куштував хлібні злаки?

3. Що тобі сподобалось у грі. Чому?

4. чи усе в тебе вийшло як ти хотів?

Тематичний блок «Я і моя родина»

Розділ «Ознайомлення з довкіллям
Гра «Збери родину»

Мета:закріплювати знання про членів своєї родини;активізувати словник словами( предки , нащадки); учити розуміти їх значення; виховувати любов до свого роду.

 Матеріал: генеалогічне  дерево для кожної дитини, фотокартки
Хід гри:Вихователь пропонує дітям розкласти фотокартки родини на генеалогічному дереві, починаючи з коріння( предки): дідусь. Бабуся та завершуючи нащадками – онуками.

Рефлексивний акцент:

1. Тобі зрозуміла була гра ? Цікава?Що саме сподобалось?

2. Чи легко тобі було виконувати завдання?

3. Чи вийшло в тебе гарно і якісно виконати завдання? А у твоїх друзів?

Гра „ Приготуємо лялькам обід”

     Мета: закріпити знання і призначення посуду, продуктів харчування, формувати знання про сервірування столу.

Матеріал: ляльки, ляльковий стіл, стільці, посуд, предмети-замінники продуктів харчування.

Хід гри:

Вихователь пропонує дітям, приготувати для ляльок які є в групі обід. Діти по черзі самостійно починають готувати обід із сервіруванням столу і до приготування їжі.

Рефлексивний акцент:

1.Чи любиш ти допомагати мамі по господарству, чому?

2. Що тобі найбільше сподобалось виконувати, чому?

3.Що б ти зробила інакше як би виконувала завдання ще раз, чому?

4. Чи всі впорались із завданням? 

